GUNLUK PLAN

Okul Adi: Demo Anaokulu
Yas Grubu (AY): 60-72 Ay (5-6 Yas)
ﬁ§retmenin Adi: Demo Demo

Tarih: 24.09.2026

ALAN BECERILERi, 06GRENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI

Hareket ve Saglk Alani
HSAB2. Saglikll Yasam ve Oz Bakim Becerileri
HSAB.8. Temel kisisel hijyen ve bulundugu ortamin diizeninin farkinda olabilme
a. Kisisel temizligini yapar.

Matematik Alani
MABI. Matematiksel Muhakeme
MAB.3. Matematikle ilgili durumlar yorumlayabilme
a. Matematikle ilgili bir durumu nesne / ¢izim / sembolle gosterir.

MABA4. Veriile Galisma ve Veriye Dayali Karar Verme
MAB.11. Veriyle galisabilme
a. Veri toplamak igin plan yapar.

b. Veri toplar.

MAB.13. Bulguyu yorumlayabilme
a. Elde ettigi sonuglara iliskin basit ¢ikarimlarda bulunur.

b. Elde ettigi sonuglara iliskin sorulari yanitlar.

Fen Alani
FBABI. Bilimsel G6zlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara / olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gézlem yapabilme
a. Cevresinde merak ettigi nesne / olay / olgulari odaklanarak gézlemler.

FBAB2. Siniflandirma
FAB.2. Fene ydnelik nesne / olay / olgularn benzerlik ve farkliliklarina gore siniflandirabilme
a. Nesne / olay / olgularin gdzlemlenebilir dzelliklerini karsilastirarak sdyler.

FBABS. Bilimsel Cikarim Yapma
FAB.8. Giinliik hayatindaki fene yonelik olaylar hakkinda gézlemlerine dayali basit diizeyde bilimsel gikarimlar

yapabilme
a. Canli / cansiz varliklarin niteliklerine iliskin gdzlemlerinden sonuclar gikarir.

FBAB12. Kanit Kullanma
FAB.12. Bilimsel olaylari / olgulari agiklamak i¢in kanitlar kullanabilme
a. Karsilastigi problemlerin ¢dzimine yonelik elde ettigi verileri ¢izim, isaret, sembol ve gorsellerle kaydeder.

Hareket ve Saglk Alani
HSABI. Aktif Yasam igin Motor Beceriler
HSAB.2. Farkl biiyiikliik ve dzellikteki nesneleri kullanabilme
b. Parmak uglariyla nesne kontroll saglar.

Sanat Alani
SNAB&4. Sanatsal Uygulama Yapma
SNAB. 4. Sanat etkinligi uygulayabilme
b. Sanat etkinligi icin gerekli materyalleri seger.

¢. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilir.
c. Sanat materyallerini amacina uygun bigimde kullanir.

SNAB2. Sanat Eseri inceleme



SNAB.2. Sanat eserini elestirebilme
a. Sanat eserine odaklanir.

EGILIMLER
Benlik Egilimleri (E1)
E1.2. Bagimsizlik

E1.3. Azim ve Kararlilik

Entelektiiel Egilimler (E3)
E3.2. Odaklanma

E3.6. Analitiklik
PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)
SDB1.1.KENDINi TANIMA (0Z FARKINDALIK)
SDB1.1.SB2. Ogrenme-6gretme uygulamalarina iliskin farkindalik gelistirmek
SDB1.1.SB2. G3. Bir etkinligi / galismayi nasil yaptigini aciklar.

SDB1.2.KENDiNi DUZENLEME (0Z DUZENLEME)
SDB1.2.SB2.Diisiincelerini diizenlemek
SDB1.2.SB2. G1. Olaylarin / durumlarin nedenlerine iliskin fikrini sdyler.

2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)
SDB2.1. iLETiSiM
SDB2.1.SB2. Sozlii ya da so6zsiiz olarak iletisim kurmak
SDB2.1.SB2.G4. Konusurken sorulan sorulara cevap verir.

Degerler
D3. CALISKANLIK
D3.1. Azimli olmak
D3.1.2. Zorluklari asmak icin caba gosterir.

D7. ESTETIK
D7.2. Sanatsal ve gorsel zevkleri hayatin bir pargasi haline getirmek
D7.2.1. Sanatsal ve kdiltlrel etkinliklere katilir.

D11. 6ZGURL UK
D11.1. Kararh olmak
D11.1.1. Gerektiginde kendi kararlarini alir.

D16. SORUMLULUK
D16.1. Kendine karsi gérevlerini yerine getirmek
D16.1.2. Ellerini yikama, yemedini yeme ve kiyafetlerini giyme gibi 6z bakim islerini dogru ve zamaninda yapar.

Okuryazarlik Becerileri
0B4. GORSEL OKURYAZARLIK
0B4.1. Gorseli Anlama
0B4.1.SB1. Gorseli algilamak

0B4.1.SB2. Gorseli tanimak

OB7. VERi OKURYAZARLIGI
0B7.1. Sorular Sorma ve Olasi Sonuglari Diisiinme
0B7.1.SB2. Verilen baglamda sorular hazirlamak

Kavramlar
Renk : Kirmizi



Sozciikler
ozellik, olcut, gozle, karsilastir, benzer, farkl, kanit

Materyaller
iki gercek nesne veya giivenilir fotograf, bilylite, karsilastirma tepsisi, 8l¢iit karti, kayit karti

Egitim / 6grenme Ortamlari

Fen ve matematik merkezine karsilastirma tepsisi, ayni bicim ve blyukllkteki kirmizi ve baska renkteki nesneler, kirmizi
referans karti, renk 0l¢lt karti, blyltec, eslestirme halkalari ve kayit karti cocuklarin erisebilecedi bicimde yerlestirilir.
Nesnelerin degistirilecedi yeni takim masanin yakininda hazir bulundurulur. Bahgede incelenecek iki 6rnek igin glvenli bir
alan belirlenir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Karsilama ve Serbest Oyun

Cocuklar sinifa geldikge adiyla karsilanir ve giiniin nasil basladigina dair kisa bir sohbet edilir. Ogretmen esyalarin
yerlestiriimesine eslik eder, sonra cocuklar 6grenme merkezlerinde kendi sectikleri oyuna yonelir. Serbest oyun gintn ilk
bulusmasina hazirlik olarak kisa tutulur.

Giine Baslama Zamani

Sinifa gelen ¢cocuklar giiniin zaman dilimine uygun ifadelerle selamlanarak karsilanir. Her cocuk kendi fotografini yoklama
panosuna yerlestirir. Yoklamanin ardindan sinifta bulunan ve bulunmayan ¢ocuklar birlikte belirlenir. Ginin sorumlusu
aciklanir.

GUnlin sorumlusu takvim ve hava durumu panosunu diizenler; Bugiin hava nasil? sorusu (izerine sohbet edilir. Panodaki
isaretlerin renkleri de konusulur.

Cocuklar halinin Gizerinde gember olur. Paylasmak isteyen gocuklar o glin nasil hissettiklerini sdyler; konusan arkadasini
s6znl kesmeden dinlemelerine rehberlik edilir. Ardindan 6gretmenin elindeki kirmizi kart cembere gelir ve gocuklar
Uzerlerinde ya da sinifta karttaki renge benzeyen bir sey olup olmadigini soyler. (OB4.1.SB2)

Ogrenme Merkezlerinde Oyun
Fen ve matematik merkezine kirmizi referans karti, ayni bicimde farkl renkli blytk nesneler, farkli bicimde kirmizi nesneler,
karsilastirma tepsisi, blyutec, renk olcit karti, eslestirme halkalari ve kayit karti yerlestirilir.

Cocuk dnce referans kartiyla kirmiziyi esler, sonra kart biraz uzaga alindiginda farkl bicim ve blyuklikteki nesneler
arasindan kirmizilari ayirir. isterse bir akrani igin bir nesneyi kirmizi grubuna alip almamayi gerektiren kisa bir siniflama
sorusu kurar. (0B7.1.8B2) Ogretmen “Hangi 6zellik kararini belirledi?” diye sorar; sonucu sdylemez.

Beslenme, Toplanma ve Temizlik

Cocuklar toparlanirken ellerindeki kirmizi karta bakarak kirmizi etiketli kutuyu diger kutularin arasindan bulur. Materyaller,
dzerinde bulunduklari rafin isaretine gore yerlerine yerlestirilir. Yerdeki kirmizi yon isareti siranin basladigi yeri gosterir;
cocuklar bu isareti baska renkteki yon kartlarinin arasindan ayirip izler. Eller su ve sabunla yikanir, kendi havlusuyla kurulanir
ve beslenme alanina gegilir.

ETKiNLiKLER

Fen Etkinligi,Kiigiik Grup Etkinligi
Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik

Kirmiziy1 6zelligine gore ayiriyorum
Sozciikler: dzellik, 6lglt, gdzle, karsilastir, benzer, farkli, kanit
Materyaller: iki gercek nesne veya giivenilir fotograf, blyliteg, karsilastirma tepsisi, dlgiit karti, kayit karti

iki nesneyi karsilastirma

Ogretmen ayni bigim ve biiyiiklikte, biri kirmizi digeri baska renkte iki nesneyi karsilastirma tepsisine koyar. Cocuklar
nesneleri eline alir, evirip gevirir ve aralarindaki benzerlikleri, farklari fark eder. (MAB.11.b) Hangi 6zellige bakarak
ayirabileceklerini birlikte konusur ve rengine bakmaya karar verirler. (MAB.11.a)



Merkezde malzemelerle tanisma

Ogretmen fen ve matematik merkezine biiyiitec, karsilastirma tepsisi, kirmizi kart, eslestirme halkalari ve kiiclik bir kayit
karti yerlestirir. Cocuklar karttaki kirmiziyt hemen fark eder. (OB4.1.SB1) Bu rengin az 6nce inceledikleri nesneyle ayni
oldugunu soylerler: "Bu da kirmizi, aynisi." (0B4.1.SB2)

Ogretmenin gosterdigi yol

Ogretmen karti bir nesnenin yanina tutar ve distindiigiini sesli syler: "Karta bakiyorum, sonra buna bakiyorum. Bunun rengi
karttaki gibi degil." Sonucu kendisi sdylemez. Cocuklar 6gretmenin nasil baktigini ve nasil karsilastirdigini izler. (E3.2)

Yakindan inceleme ve ayirma

Cocuklar blyUtecle karti ve dnlerindeki iki nesneyi yakindan inceler. (FAB.1.a) Bigimin ve blyiklGgin ayni kaldigini, yalniz
rengin dedistigini gorurler. Gordlklerini kayit kartina kendi isaretleriyle gizerler. Kirmizi nesneyi digerinden ayirip eslestirme
halkasina koyarlar. (MAB.3.a) (FAB.12.a) Kararini herkes kendi cimleleriyle anlatir: "Bu kirmizi, kart da kirmiz.."
(SDB1.1.SB2.G3) (E3.6)

Ogretmen "Bu iki nesne neden farkli halkalara girdi?" diye sorar. Cocuklar gdrdiiklerinden yola cikarak yalniz rengin farkii
oldugunu soéyler. (MAB.13.a) (MAB.13.b) (FAB.2.a) (FAB.8.a) (SDB1.2.SB2.G1) (SDB2.1.SB2.G4)

ipucuyla devam etme

Zorlanan gocuga "Karta bir daha bakalim mi?" gibi tek bir ipucu verilir ya da kart eline tutusturulur. Cocuklar takildiklari
yerde nesneleri yeniden eline alip karsilastirmaya bastan baslar. (E1.3) (D3.1.2) Herkes kendi hizinda ilerler, ayirmayi bitirene
kadar istedigi kadar tekrar dener.

Yeni nesnelerle deneme

Ogretmen masadaki nesneleri degistirir, bakilacak ézellik yine renktir. Cocuklar kirmizi olani digerlerinden bu kez tek basina
ayirir. (E1.2) isteyen ayni denemeyi bir arkadasiyla ya da sinifin baska bir kdsesinde yeniden yapar ve segimini yine gérdiig
0zellige dayanarak anlatir.

Bahgede uygulama

Siniftaki deneme bitince gocuklar bahgeye cikar ve oradaki iki glivenli érnedi inceler. Kirmizi olani digerinden ayirir, neden
Oyle disundugunl arkadaslarina gosterir. Deneme bitince kartlar ve tepsi birlikte toplanir.

Giivenlik Onlemleri

Blyutec ve kiglk nesneler masanin Gizerinde, 6gretmenin gorebilecedi bir yerde tutulur. Katiim gonallidir; her cocuk hazir
oldugunda kararini paylasir.

OZEL GEREKSINIMLi 6GRENCILER iCiN UYARLAMA

Acik Alan Zamani — ihtiyac; oldukca
Hava uygunsa agik alana ¢ikilir ve o giin icin secilen Acik Hava Ogrenme Merkezi kullanilir. Gocuklar hareket, gézlem ve grup
oyunu igin alan bulur. Kosullar elvermezse etkinlik ic mekanda benzer bir dizenlemeyle strdardldr.

Kabarik Boya ile Resim
Kabarik boya hazirlaniyor

Ogretmen bdlmeli tabadin her géziine tiras kopiigii sikar ve esit miktarda okul tutkal ekler; her gdze farkli renkte birkag
damla gida boyasi damlatilir. Kalin konturlu boyama sablonlari masaya dizilir.

Renk kopiige yayiliyor

Cocuklar kendi gozlerindeki kdplik ve boyayi cubukla yavasca karistirir ve rengin képiige yayilmasini gézlemler. (FAB.1.a)
(E3.2)



Sablonu kabarik boyayla boyuyorum

Karisim kabarik boya kivamina gelince her cocuk bir sablon seger. (SNAB.4.b) (D11.1.1) Spatula ya da kalin firgayla kabarik
boyayi sablonun bdélimlerine slirer: dondurmanin toplarina ayri renkler, karpuzun kabuguna yesil, icine pembe. (SNAB.4.c)
(SNAB.4.¢) (D7.2.1) Boya siiriiliirken kabarikligin bozulmamasi igin {izerine hafifce dokunulur, bastiriimaz. isteyen gocuklar
islak boyanin zerine stisleme malzemeleri serper. (HSAB.2.b)

Pamuksu dokuyu kesfet

Biten resimler diiz bir yerde kurumaya birakilir. Ogretmen kuruyan resimlerde boyanin kabarik kaldigin cocuklarla birlikte
gozlemletir; cocuklar resimlerine dokunarak pamuksu dokuyu hisseder. (SNAB.2.a)

Giivenlik Onlemleri

Tiras koplgl agza ve goze gotlriilmez; etkinlik sonunda eller yikanir. (HSAB.8.a) (D16.1.2)

0ZEL GEREKSINIMLi 6GRENCILER iCiN UYARLAMA

Oyunlastirma
Kirmiziyi 6zelligine gére ayiriyorum

*.# Pekistirici oyun — Kirmizi duragi

Cocuklar dairede otururken 6gretmen kirmizi 6lglt kartini ve iki karsilastirma nesnesini gosterir, kisa bir el gcirpma ritmiyle
oyunun baslama isaretini verir.

Ogretmen ritmi siirdirirken elindeki karti ya da nesneyi her seferinde dedgistirerek gésterir; ritim durdugunda cocuklar
gésterilenin kirmizi olup olmadigina bakar, kirmiziysa heykel gibi donar, dedilse yerinde hafifce sallanmaya devam eder.

Birkag tur sonra 6gretmen ¢cocuklardan birini secerek karti géstermesini ister; boylece rol el degistirir ve sirayla baska
cocuklar da gosterici olur.

Oyun, 6gretmenin son ritmi galip herkesin birlikte kisa bir alkisla karsilik vermesiyle dogal bigimde sona erer.
Materyaller: Etkinlikte kullanilan kirmizi 6lgit karti ile iki karsilastirma nesnesi kullanilir; ritim icin el ¢irpma ya da tef gibi
olagan bir muzik araci yeterlidir.

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

KIRMIZIYI GZELLIGINE BAKARAK AYIRIYORUM

Bicimi ve blyuklUga birbirine benzeyen, yalniz bazilari kirmizi olan nesneler verilebilir. Cocugun blyUtegle inceleyerek
kirmizilari ayirmasi ve ayni bigimde oldugu halde gruba girmeyen nesneyi neden disarida biraktigini anlatmasi istenebilir.
Ardindan bir arkadasinin ¢ozmesi icin kirmizi s6zctgini séylemeden kisa bir ipucu hazirlamasi saglanabilir.

Destekleme
KIRMIZIYI OZELLiGiNE BAKARAK AYIRIYORUM

Ayni bicimde, biri kirmizi olan tg¢ biyUk nesne sunulabilir. Cocugun nesneleri kirmizi karta yaklastirarak karsilastirmasi ve
esleseni halkaya koymasi desteklenebilir. Segimini sozle ya da isaretle belirtmesi yeterli sayilabilir. Renkleri farkli géren
cocuk icin birbirinden belirgin bigcimde ayrilan kartlar kullanilabilir.

GUNU DEGERLENDIRME

Giin sonunda gocuklarla birlikte yapilanlar hatirlanir ve en gok neyi sevdikleri sorulur. Ogretmen yanitlari 8zetleyerek giiniin
akisini gordndr kilar. Yarina dair kisa bir hazirlik cimlesiyle bdlim kapanir.

Etkinlik Degerlendirme Sorulari
Kirmiziyi 6zelligine gére ayiriyorum

o Tepsideki iki nesneyi eline aldiginda neye baktin?



¢ Nesneleri hangi 6zelligine gore ayirmaya karar verdin?
o Blyutecle bakinca kartta ve nesnede ne gordin?
* Nesneyi halkaya koymaya karar verirken ne distndin?
e Zorlandigin bir an oldu mu? O zaman ne yaptin?
e Bahcede inceledigin érneklerden hangisini ayirdin, arkadaslarina nasil anlattin?
e Evinde kirmizi olan bir seyi baska renklerden nasil ayirirsin?
Cocukla Giinii Degerlendirme
GUn sonunda cocuklarla halka paylasimi sirasinda yasanan kiglk anlasmazlik hatirlandi.

"0 an ne hissettin?" sorusuna bir gocuk "biraz sinirlendim ama sirayla yapinca iyi oldu" dedi. "Nobetlesmek nasil bir ¢6zimdi?"
sorusuna ¢ocuklar "adil oldu” yanitini verdi. "Bugiin en ¢ok neyi sevdin?" sorusuna sirayla denemek ve kararini géstermek 6ne
ciktl.

Ogretmen bu paylasimlari 6zetleyerek kiiciik bir anlasmazligin birlikte nasil ¢dziildiigiini cocuklarla birlikte gézden gegirdi.

S0z, yarin da birbirlerine nazik davranarak birlikte oynayacaklarina dair sicak bir cimleyle kapandi.

Genel Degerlendirme

Cocuklar iki nesneyi gérerek ve dokunarak karsilastirdi; bigim ve buydkltklerinin ayni, renklerinin farkli oldugunu kolayca
fark etti. Merkezde buydtec ve kayit kartiyla kirmizi nesneyi ayirip kararlarini acikladi, bahgede de ayni élgit istekle
kullandi. Tanisma, 6gretmen gosterisi, bagimsiz deneme ve bahge uygulamasi planlanan stirede tamamlandi; materyaller
amaca, saylya ve erisime uygundu. Ogretmen kararlarin kanita dayanmasini gézlemledi, gerektiginde tek sdzel ipucu verdi.
Sirecin sorunsuz ilerlemesi, sonraki uygulamada ayni diizenin korunabilecegini gdsterdi.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi

Bir aile tyesi sinifa davet edilebilir ve karsilastirma tepsisindeki biylk, givenli nesnelerle kiiclk bir ayirma masasi
hazirlanabilir. Cocuklarin kirmizi olanlari ayirmasi ve segimlerini kendi cimleleriyle agiklamasi istenebilir. Aile Gyesinin yaniti
soylemeden gocuklari dinlemesi ve sorulariyla onlari disinmeye yonlendirmesi sadlanabilir.

Ayriis
Esyalar toplanir ve gocuklar ayrilisa birlikte hazirlanir. Ogretmen veliye giiniin dne ¢ikan anlarini kisaca aktarir. Her gocukla
adiyla vedalasilarak giin kapanir.

24.09.2026 oo ... 2026
Demo Demo MUdarinizin Tam Adi

Okul Oncesi Ogretmeni Okul Midiiri



